
La Bateleuse 

Jeux en bois géants 

Pente grammai 
 

2 joueurs 

Les 10 pions sont placées face à face, aux intersections: 5 sur la ligne A, 5 sur la 

ligne B (voir le plan au verso). 

A tour de rôle, chaque joueur déplace un pion d’une intersection à la fois, verti-

calement ou horizontalement (jamais en diagonale), vers une intersection libre. Il 

est interdit ; 

 de reculer, sauf pour échapper à une prise de l’adversaire ou lorsque l’on se 

trouve sur le point central.  

 de sauter au dessus d’un pion.  

Pour prendre une pièce ennemie, il suffit de la placer entre deux de ses propres 

pièces, sur une même ligne, ou entre l’une de ces pièces et la case sacrée. Le 

joueur qui réussit à prendre un pion adverse rejoue.  

Attention : un joueur peut délibérément placer un de ses pions entre deux pions 

adverses sans se faire prendre. La prise doit résulter d’un mouvement de celui 

qui prend. 

La partie s’achève lorsqu’un des deux joueurs est parvenu à prendre ou à bloquer 

tous les pions de son adversaire. 

un peu d’histoire …… 

Ce jeu aussi appelé « petteia » est une 
adaptation par les grecs des le 8è-
me s. avant j.C. d’un jeu égyptien : le 
senet. 


